. szer Znaczenie specyfikacji szer zalezy od typu konwersji: 

- maksymalna szerokosc pola (%s); 

- liczba cyfr po kropce dziesietnej (%e, 7,E, %f ); 

- maksymalna liczba cyfr znaczacych po kropce dziesietnej 
(7.g, 7.G); 

- minimalna liczba cyfr (%d, %o, '/,i, %u, %x, %X), w razie 
potrzeby uzupelniana nieznaczacymi zerami 

W wersji gawk wspierana jest dynamiczna specySkacja ANSI C dla 
dlugosc i szer. Znak * zamiast dlugosc lub szer spowoduje pobranie 
odpowiedniej wartosci z listy argumentow. 

Funkcje 

Definicja funkcji moze bye umieszczona w dowolnym miejscu 
programu. Funkcje sa_ definiowane nastepujaco: 

function nazwa (.lista-argumentow) { lista-instrukeji } 
lista-argumentow to cia_g oddzielonych przecinkami argumentow funk- 
cji. Podczas wywolania funkcji, argumentom nadawane sq odpowiednie 
wartosci. Nazwy argumentow sq lokalne; ss) przekazywane przez war- 
tosc, z wyjatkiem tablic, ktore s^ przekazywane „przez referencje". 

Lista-instrukcji moze zawierac instrukeje return wyrazenie. Wy- 
konanie return polega na obliczeniu wartosci wyrazenia i przekazaniu 
tej wartosci w miejsce wywolania funkcji. Wyrazenie jest opcjonalne 
- jezeli go nie ma, return przekazuje tylko sterowanie do miejsca 
wywolania. Jezeli nie ma return sterowanie jest przekazywane do 
miejsca wywolania, a wartosc zwracana jest nieokreslona. 

Funkcje moga bye uzyte w dowolnym wyrazeniu w obu czesciach 
par wzorzec-procedura a takze wewnafrz innych funkcji. Dozwolona 
jest rekursja. 

Zmienne lokalne sq deklarowane jako „nadmiarowe" parametry 
formalne Wywolanie funkcji z mniejsza od deklarowanej liczba pa- 
rametrow jest poprawne - wszystkie nadmiarowe parametry przyjmuja 
wartosci zerowe. Zwyczajowo nadmiarowe parametry oddziela sie do- 
datkowymi znakami odstepu: 

# a, b, c sa^ lokalne 

function qq (x, y, a, b, c) { ... } 

/abc/{...; qq(l,2); . .. } 
Przy wywolaniu funkcji nie mozna umieszczac odstepu pomiedzy jej 
nazwq a rozpoczynajacym liste argumentow nawiasem (. Wymog ten, 
ktory nie dotyczy funkcji wbudowanych jest spowodowany uniknieciem 
dwuznacznosci zwiazanej z operatorem konkatenacji. 

Zmienne srodowiskowe 

Zmienna AWKPATH okresla katalogi, w ktorych beda szukane pliki 
podane za pomoca opeji -1. Domyslna wartoscia tej zmiennej jest 
" . :/usr/local/share/awk". Jezeli nazwa podana jako argument 
opeji -f zawiera znak I , zadne katalogi nie sa przeszukiwane. 

Zasoby internetowe 

ftp : //ftp.gnu.ai .mit .edu/pub/gnu/gawk-3* .tar . gz. 
ftp : //ft p. whidbey.net/pub/brennan/mawk* .tar .gz. 

Opracowanie: Tomasz Przechlewski 
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Copyright © 1996, 1997 Free Software Foundation, Inc. 
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Permission is granted to make and distribute verbatim copies of this reference card 
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Permission is granted to copy and distribute translations of this reference card into 
another language, under the above conditions for modified versions, except that this 
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Sci^ga do AWK* 

Uruchamianie programu 

Jezeli program AWK-owy jest krotki, to najprosciej jest umiescic go 
pomiedzy znakami pojedynczego cudzyslowa w linii polecen, jezeli jest 
dluzszy wpisac do pliku i uruchamiac z opeja^ -f : 

awk 'program' plikl plikl ... 

awk -f plik-z-programem plikl plik2 ... 

Argumenty wywotania programu 

Standardowe argumenty wywotania programu umozliwiaj^ okreslenie 
separatora pol, przypisanie zmiennym poczatkowych wartosci oraz 
wskazanie pliku zrodlowego z programem AWK-owym. 

Argumenty wywolania programu 

Argument Znaczenie 

-F sp separatorem pol bedzie sp. 

-vzm=tvar przypisuje zmiennej zm wartosc war, przed rozpoczeciem 

wykonywania programu. 
-f plik czyta program zrodlowy z pliku. Opcje -f mozna podac 

wielokrotnie. 

koniec opeji. 

Wykonanie programu 

Programy w AWK skladaj^ sie z par wzorzec-procedura oraz, 
opcjonalnie, z defmicji funcji: 

wzorzec-iprocedura} 

function nazwa (.parametry-formalne)- r polecenia} 
Kolejnosc wykonania programu jest nastepujaca. Najpierw przypisy- 
wane sa wartosci wszystkim zmiennym, okreslonym w opeji -v. Na- 
stepnie wykonywane sq procedury ze wzorcow BEGIN (jezeli takie 
znajdujq sie w programie). Z kolei czytane si) pliki od 1 do ARGC-1 
z tablicy ARGV. Modyfikowanie ARGC/ARGV umozliwia kontrole nad 
plikami wejsciowymi, ktore majq bye wczytane przez AWK. 

Jezeli argumenty wywolania programu majq postac zm=wart, to 
taki argument jest traktowany jako przypisanie zmiennej zm wartosci 
wart. Przypisanie to ma miejsce po wykonaniu procedury BEGIN. 

Jezeli wartosciq elementu ARGV jest napis pusty, AWK pomija go 
i nie traktuje jako nazwy pliku do przeczytania. 

Jezeli program sklada sie wylacznie ze wzorea (lub wzorcow) 
BEGIN, to AWK nie przetwarza zadnych plikow wejsciowych. Jezeli 
program sklada sie wylacznie ze wzorcow END to AWK czyta dane 
wejsciowe (ze standardowego wejscia). 

Wyrazenia regularne 

Sktadnia wyrazeri regularnych jest poszerzonq wersji z programu 
egrep. Znak tworzacy slowo to: litera, cyfra oraz znak podkreslenia. 

Wyrazenia regularne wg. malejacej kolejnosci wykonywania 

Wyrazenie Znaczenie 

(r) r (nawiasy sluztj do grupowania wyrazeri) 

c znak nie bedacy metaznakiem 

\c wyl^cza metaznaczenie znaku c 

poczEjtek napisu 
$ koniec napisu 

dowolny znak 
[ab . . . ] dowolny ze znakow a, b... Mozna stosowac skrocony zapis 

[a-z] oznaczaja_cy znak z zaki'esu a-z 



* Opracowana na podstawie „AWK reference card" Arnolda Robbinsa. W tekscie 
przedstawiono standard AWK-a oraz rozszerzenia interpretera gawk. Opis rozszerzeii 
jest oznaczony za potnocq pisms pochylego. 



[~ab. . .] dowolny znak oprocz a, b... Zapis skrocony: [~a-z] 

\y granica siowa 

\B wnetrze siowa 

\< poczatek siowa 

\> koniec siowa 

\w znak alfanumeryczny 

\W wszystkie znaki za wyjatkiem alfanumerycznych 

V poczatek bufora (napisu) 

V koniec bufora (napisu) 

r* zero lub wiecej napisow pasujacych do r 

r+ jeden lub wiecej napisow pasujacych do r 

r? zero lub jeden napis pasujacy do r 
r{«,m} od n do m powtorzen r 

rl I r2 rl lub r2 (r oznacza wyrazenie regularne) 

Rekordy 

Domyslnie rekordy sa^ odzielone znakami nowej linii. Wartosc zmiennej 
RS przechowuje napis uzywany do oddzielania poszczegolnych rekor- 
dow. Jezeli RS jest pojedynczym znakiem wtedy ten znak oddziela 
rekordy; w przeciwnym wypadku RS jest traktowany jak wyrazenie re- 
gularne. Jezeli RS="" (napis pusty) wtedy, separatorami rekordow s£) 
puste linie (jedna lub wiecej). Jezeli RS jest napisem pustym, to znaki 
korica linii zawsze s^ traktowane jako separatory pol bez wzgledu na 
to jaka jest wartosc zmiennej FS. 

Jezeli RS jest wyrazeniem regularnym, to zmienna RT zawiera napis 
bedacy separatorem biezacego rekordu od rekordu nastepnego. 

Pola 

Po przeczytaniu kazdego rekordu AWK dzieli go na pola wykorzystujac 
jako separatory wartosc zmiennej FS. Jezeli FS jest pojedynczym 
znakiem, to ten znak jest separatorem pol; w przeciwnym wypadku 
FS jest traktowany jak wyrazenie regularne. W specjalnym przypadku, 
gdy FS=" " (dokladnie jedna spacja) to separatorem pol jest dowolnej 
dlugosci ciijg odstepow (tj. spacji, znakow tabulacji lub nowego 
wiersza). Wiodace i koricowe (trailing) odstepy s£( pomijane. Na sposob 
w jaki rekordy s£) dzielone na pola ma wptyw wartosc zmiennej 
IGNORECASE, w przypadku gdy FS jest wyrazeniem regularnym. 

Do kazdego pola mozna sie odwoiac za pomoca^ zmiennych $1 
(pierwsze pole), $2 (drugie pole), $3 itd. Zmienna $0 oznacza caly 
rekord. Polom moga^ bye takze przypisane nowe wartosci. Zmiennej NF 
jest przypisywana liczba pol w biezacym rekordzie. 

Odwolanie sie do pol nie istnieja_cych (o numerze wiekszym od 
NF) powoduje utworzenie napisow pustych. Przypisanie wartosci polom 
nie istniejacym powoduje takze odpowiednie zwiekszenie wartosci 
zmiennej NF, ewentualne utworzenie pol „posrednich" (tj. pol od 
numeru NF +1 do przedostatniego) o wartosci rownej napisowi pustemu 
oraz uaktualnienie zmiennej $0. Odwolanie sie do pola o numerze 
ujemnym powoduje Mad. Zmniejszenie wartosci NF powoduje utrate 
„nadmiarowych" pol. 

Wzorce 

Wzorce mogq miec postac: 

BEGIN END wyrazenie wzorzeci , wzorzec2 

Wzorce BEGIN i END s^ wzorcami specjalnymi, wykonywanymi - od- 
powiednio - przed i po przeczytaniu strumienia danych wejsciowych. 
Wzorce BEGIN i END muszq posiadac procedury. Oba wzorce moga^ 
wystepowac wielokrotnie; s^ wtedy ttjezone i wykonywane tak jakby 
tworzyly jedns) duzjj procedure. Mogq wystepowac w dowolnym miej- 
scu programu, wlaczajac w to rozne pliki zrodlowe. 

Wyrazenie we wzorcu moze bye dowolnym wyrazeniem zgodnie 
z opisem w punkcie Wyrazenia. 

Konstrukcje wzorzeci ,wzorzec2 nazywamy wzorcem z przecin- 
kiem. Do tego wzorca pasuja^ wszystkie rekordy pasujjjce od wzorzeci 
do rekordu pasujacego do wzorzec2, l^cznie z tymi rekordami. W roli 



printf format, lista-wyrazeii 

drukuje liste-wyrazen wedlug specyfikacji zawartej w formacie; 

patrz Funkcja printf. 
sy st em (polecenie) 

wykonuje polecenie systemowe, zwraca status zakonczenia. 



Przekierowanie strumienia wejscia/wyjscia za pomoca^ poleceri print 
oraz printf: 
print > plik 

drukowanie do pliku. Pierwszy zapis powoduje skasowanie po- 

przedniej zawartosci pliku (jezeli istnial) lub utworzenie nowego, 

kolejne powoduje dopisywanie do pliku. 
print >> plik 

dopisywanie do pliku. 
print I prog 

drukowanie w potoku (prog oznacza zewnetrzny program-odbiorce 

strumienia danych). 

Funkcja printf 

Ogolna postac funkeji printf jest nastepujqca: 

printf (format, argl ,arg2 , . . .) 
Nawiasy okr£(gte sjj opcjonalne. Napis lub zmienna napisowa format 
okresla sposob przeksztalcania i formatowania argumentow. Zawiera 
on znaki kopiowane przy drukowaniu oraz specyfikacje przeksztatceri, 
z ktorych kazda okresla sposob wypisania kolejnego argumentu. 
Specyfikacja ta rozpoczyna sie od znaku % a konczy znakiem 
okreslajacym typ konwersji. 

Znaki konwersji 

Znak Typ przeksztalcenia 



%c 

%d, 7.i 
%e 

7.E 
7.f 
'/.g 

7.G 
7.o 
•/.s 
7.x 
7.X 

'a 



znak ASCII 

liczba calkowita 

liczba postaci [-] d . dddddde [+-] dd 

jak e ale wykorzystuje E zamiast e 

liczba postaci [-] ddd . dddddd 

e lub f , w zaleznosci od tego ktore jest krotsze przy czym 

nieznaczace zera nie sjj drukowane 

jak 7.g ale wykorzystuje 7.E zamiast %e 

liczba osemkowa bez znaku 

napis (cifjg znakow) 

liczba szestnastkowa bez znaku 

jak 7.x, ale wykorzystuje ABCDEF do oznaczenia liczb 

z przedziatu 10-15 

literalnie znak "/, 



Dodatkowo, pomiedzy znakiem 7. a znakiem okreslajacym typ 
konwersji mogq wystapic nastepujace znaki modyfikujace: 



Znak 



Typ przeksztalcenia 



zawartosc pola jest justowana do lewego krarica pola 
spacja dla wartosci numerycznych, wstawia spacje przed warto- 

sciami dodatnimi oraz minus przed ujemnymi 
zawartosc pola zamiast spacjami jest wypetniana zerami. 

Dotyczy takze pol nieliczbowych 
dlugosc Okreslenie minimalnego rozmiaru pola w znakach. Argu- 
ment bedzie wpisany do pola o dlugosci co najmniej rownej 
dlugosc. Jezeli argument sklada sie z mniejszej liczby zna- 
kow, to bedzie ono uzupelnione do dlugosci minimalnej 
znakami spacji. Jezeli specyfikacja dlugosci pola rozpoczyna 
sie cyfhj 0, to pole bedzie wypelniane zerami; 



zmienna przyjmuje iteracyjnie wszystkie wartosci indeksow tablicy. 
Kolejnosc przegladania tablicy me jest ustalona i jest zalezna od 
konkretnej implementacji AWK-a. Dziaianie petli jest nieokreslone 
jezeli wewnatrz petli zostana^ dodane kolejne elementy do tablicy. 

Element tablicy mozemy usunac za pomocq instrukcji: 

delete tablica\indeks\ 

Konwersja i porownanie 

Zmienne i pola moga^ zawierac liczby (zniennoprzecinkowe), napisy 
lub oba te typy danych. Interpretacja wartosci zmiennej jest okreslona 
przez kontekst. Jezeli zmienna jest czesciq wyrazenia numerycznego 
to bedzie traktowana jako liczba, natomiast wykorzystana w wyrazeniu 
napisowym - jako napis. 

Dodanie do zmiennej wymusza konwersje jej wartosci do 
liczby; konkatenacja zmiennej z napisem pustym powoduje traktowanie 
zmiennej jako napisu. 

Do konwersji napisu do liczby wykorzystywana jest funkcja atof(3). 
Liczba do napisu jest konwertowana za pomoca^ funkcji sprintf(3) 
wykorzystujacej wartosc zmiennej CONVFMT jako format konwersji. 

Porownanie jest wykonywane nastepujaco: jezeli obie porownywane 
zmienne si) numeryczne, sq porownywane numerycznie. Jezeli jedna 
jest zmienna^ numeryczne a druga zawiera „napis numeryczny", wtedy 
takze porownanie jest numeryczne. W pozostatych wypadkach, wartosc 
numeryczna jest konwertowana do napisu, a nastepnie wykonywane jest 
porownanie napisow. Dwa napisy s£) porownywane jako napisy. Wedlug 
standardu POSIX, dwa „napisy numeryczne" winny bye porownywane 
numerycznie. Ani gawk ani mawk nie stosuje sie do tego zalecenia. 

Nie zainicjalizowane zmienne majq wartosc numeryczny lub 
napisow;) " " (napis pusty). 

Wejscie 

close (plik) 

zamyka wejsciowy plik lub potok. 
getline 

wczytuje nastepny rekord z biezacego pliku do $0, nadaje wartosci 

NF, IJR, FNR. 
getline z 

wczytuje nastepny rekord do zmiennej z, nadaje wartosci NR, FNR. 
getline < plik 

wczytuje nastepny rekord z pliku, nadaje wartosci $0, NF. 
getline z < plik 

wczytuje nastepny rekord z pliku do zmiennej z. 
prog I getline 

wczytuje nastepny rekord z potoku generowanego przez program 

do $0, nadaje wartosci $0, NF. 
prog I getline z 

wczytuje nastepny rekord z potoku generowanego przez program 

do zmiennej z. 

getline zwraca na koricu pliku/strumienia danych lub -1 
w przypadku bledu (np. Mad otwarcia pliku). 

Wyjscie 

close (plik) 

zamyka wyjsciowy plik lub potok. 

print 

drukuje biezacy rekord. Na koricu rekordu wstawiana jest wartosc 
zmiennej ORS (domyslnie \n). 

print lista-wyrazen 

drukuje liste-wyrazen (poszczegolne wyrazenia na liscie s^ oddzie- 
lone przecinkami). Pomiedzy wyrazenia wstawiana jest wartosc 
zmiennej OFS, na koricu listy wartosc zmiennej ORS. 



wzorzeel Iwzorzed moga^ wystapic tylko wyrazenia: wzorce BEGIN 
i END oraz wzorzec z przecinkiem s^ niedozwolone. 

Symbole steruj^ce 

Wewnatrz stalych napisowych ("...") oraz „literalow regularnych" 
(/.../) mozna wykorzystac symbole sterujqce do wstawienia znakow 
specjalnych. 

Symbole steruj^ce 



Symbol Znaczenie 



Symbol Znaczenie 



\a 

\b 

\f 

\n 

\ddd 

\" 



dzwonek 
znak cofniecia 
koniec strony 
koniec wiersza 
oktalnie ddd 
literalnie " 



\r powrot karetki 

\t tabulacja 

\v tabulator pionowy 

\\ w tyl-ciach (\) 

\xhli heksadecymalnie hh 

\/ ciach (/) 



Wyrazenia 

Wyrazenia arytmetyczne mog^ bye wykorzystane jako wzorce oraz jako 
warunki poleceri steruj^cych. 



Wyrazenia 



( ) grupowanie 

$ odwotanie do pola 

++ — inkrementacja, dekrementacja 

" ** potegowanie 

+ - ! jednoargumentowe operatory + -, logiczna negacja 

* / 7, mnozenie, dzielenie i modulo 

+ - dodawanie i odejmowanie 

odstep laczenie napisow 

< > mniejszy, wiekszy 

<= >= mniejszy-rowny, wiekszy-rowny 

! = == rozny, rowny 

! " operator pasowania, operator niepasowania 

in nalezenie do tablicy 

&& iloczyn logiczny 

I I suma logiczna 

? : wyrazenie warunkowe 
= += -= *= /= przypisanie 



Funkcje wbudowane 



Funkcje arytmetyczne 



Funkcja 



Wartosc funkcji 



atan2(y,x) arcus tangens z y=x w zakresia — fi do fi 

cos(x) cosinus zj,jw radianach 

sin(x) sinus z x, x w radianach 

exp(x) eksponent, czyli funkcja wyktadnicza e x 

int (x) cz^sc calkowita z x 

log(x) logarytm z x przy podstawie e 

sqrt(x) pierwiastek kwadratowy z x 

randO przypadkowa liczba z przedziatu (0; 1) 

srand(x) wartosc poczatkowa generatora liczb pseudolosowych 



Funkcje napisowe 



gsub(r,s,0 

Zamienia wyrazenie regularne r na napis i w napisie t. Zwraca 
liczbe zamian. Wywolana z dwoma parametrami zamienia w $0. 

gensub(r,s,a,0 

Uogolniona funkcja gsub. Zwraca zmieniony napis (nie modyfikuje 
oryginalnego napisu t!). Zamienia wyrazenie regularne r w oparciu 



o napis s, w napisie t (jezeli nie ma t zamienia w $0). Argument 
a okresla, ktdry z kolei podnapis pasujacy do wyrazenia r ma bye 
wymieniony. Jezeli a jest napisem rozpoczynajacym sie od "g" 
(lub "G") to wymieniane sq wszystkie napisy pasujace do r. 
Funkcja gensub umozliwia wstawienie fragmentow wyrazenia 
regularnego w napisie s. Jezeli wyrazenie r podzielimy za pomoca 
nawiasow, ( i ) na czesci skladowe, to te skiadowe mogq pozniej 
pojawic sie w napisie s. Oznaczamy je jako \n, gdzie n jest 
cyfra od I do 9. Znaczenie tego jest takie, ze napis pasujacy do 
n-tej skladowej jest kopiowany, z tekstu t do tekstu zwracanego 
przez funkeje. W efekcie mozliwe sq wszelkiego rodzaju zmiany 
kontekstowe. Symbol \0 oznacza cale wyrazenie regularne r. 

index (s , t) 

Zwraca numer pierwszego znaku napisu t w napisie s. Jezeli s nie 
zawiera t zwraca 0. 

length (s) 

Podaje dtugosc napisu s lub dlugosc $0 (jezeli nie podano s). 

match (s , r) 

Jezeli s zawiera napis pasuja_cy do r, to zwraca numer pierwszego 
znaku tego napisu; w przeciwnym razie zwraca 0. Przypisuje 
wartosci zmiennym RSTART i RLENGTH. RSTART jest rowne 
wartosci zwracanej przez funkeje, RLENGTH jest rowne dlugosci 
napisu pasujtjcego do r. 

split (s ,a,fs) 

Z napisu s tworzy tablice napisow a, wykorzystujac do separacji 
wyrazenie regularne r. Jezeli split jest wywolane tylko z dwoma 
parametrami to separatorem jest wartosc zmiennej FS. 

sprintf {format, lista-wyrazen) 

Zwraca napis, sformatowany wedlug specyfikacji format. 

sub(r,s,0 

Jak sub, ale zamienia tylko pierwszy napis pasujacy do r na s. 

substr (s ,p,n) 

Zwraca napis wyciety z s poczawszy od pozyeji p o dlugosci n 
znakow (lub do kotica s, jezeli argument n jest pominiety). 

tolower is) 

Zwraca napis, w ktorym duze litery zostaly zamienione na male. 

toupper (s) 

Zwraca napis, w ktorym male litery zostaly zamienione na duze. 



Instrukcje sterujqce 

{ instrukcje } 

grupowanie instrukeji. 
if (w) instrukeja 

jesli wyrazenie w jest prawdziwe, wykonaj instrukcje. 
if (w) instrukcjal else instrukcja2 

wykonaj instrukcjel jesli wyrazenie w jest prawdziwe, w wypadku 

przeciwnym instrukcje2. 
while (w) instrukeja 

jesli wyrazenie w jest prawdziwe, wykonaj instrukcje i powtorz. 
for (wl ; w2; w3) instrukeja 

rownowazne instrukeji: wl; while (w2) {instrukeja; wJ}. 
for (zmienna in tablica) instrukeja 

instrukeja jest wykonywana dla zmiennej przyjmujacej kolejno 

wartosci indeksow z tablicy. 
do instrukeja while (w) 

wykonaj instrukcje jesli wyrazenie w jest prawdziwe i powtorz. 
break 

natychmiastowe wyjscie z petli while, for, do. 
continue 

kontynuacja iteracji w petlach while, for, do. 
next 

rozpoczecie nastepnej iteracji glownej petli wejsciowej. 



exit wyrazenie 

sterowanie jest przekazywane bezposrednio do akcji END. Jesli 
polecenia exit uzyto w akcji END, program koticzy dzialanie. 
Opcjonalne wyrazenie zwracane jest jako status programu. 

nextf ile 

zakonczenie czytania biezacego pliku i przejscie do nastepnego 
z podanych w linii polecen, lub (dla ostatniego) przejscie do wzorca 
END. Wykonanie nextf ile zmienia wartosc zmiennej FILENAME, 
przypisuje FNR wartosc 1 oraz zwieksza o 1 wartosc ARGIND. 

Zmienne wbudowane 



Zmienna 



Opis znaczenia 



ARGC liczba argumentow wywolania programu. 

ARGV tablica argumentow wywolania programu, indekso- 

wana od do ARGC -1. 
ARGIND index w ARGV odpowiadajacy biezqeemu plikowi. 

CONVFMT format konwersji napisow do liczb, domyslnie '/, .6g. 

ENVIRON tablica zmiennych srodowiskowych. 

ERRND napis z systemowym opisem bledu, w przypadku bledu 

wykonania polecenia getline lub close. 
FIELDWIDTHS rozdzielona spacjami lista dlugosci pol. Przydatne 

w przypadku pol o stalych dlugosciach. 
FILENAME nazwa biezacego pliku wejsciowego. We wzorcu 

BEGIN zmienna FILENAME nie jest zdefiniowana. 
FNR numer biezacego rekordu w biezacym pliku. 

FS separator pol, zobacz Pola. 

IGNORECASE jezeli niezerowa, to wszystkie wyrazenia regularne 

i funkeje napisowe nie rozrozniaja wysokosci liter . 
NF liczba pol w bieza_cym rekordzie. 

NR liczba przeczytanych rekordow. 

OFMT specyfikacja formatu wydruku dla argumentow nume- 

rycznych polecenia print (domyslnie '/, . 6g). 
DFS separator pol na wyjsciu; domyslnie spacja. 

DRS separator rekordow na wyjsciu; domyslnie znak nowej 

linii. 
RLENGTH por. opis funkeji match w punkcie Funkeje. 

RS separator rekordow; domyslnie znak nowej linii. 

RT napis pasujqcy do wyrazenia RS. 

RSTART por. opis funkeji match w punkcie Funkeje. 

SUBSEP separator indeksow tablic, domyslnie znak o kodzie 

\034, por. Tablice asocjacyjne. 

Tablice asocjacyjne 

Indeks tablicy to wyrazenie pomiedzy parq nawiasow kwadratowych. 
Jezeli wyrazeniem jest lista, to subskrypt jest napisem powstalym 
z polaczenia wartosci skladowych oddzielonych wartosci^ zmiennej 
SUBSEP. W ten sposob symulowane sq tablice wielowymiarowe. 
Przyktadowo: 

i="A" ; j="B" ; k="C" 

x[i, j, k] = "A qq!\n" 
przypisuje napis "A qq! \n" elementowi tablicy x, ktoremu odpowiada 
indeks "A\034B\034C". 

Wyrazenie indeks in tablica pozwala ustalic czy okreslony indeks 
wystepuje w tablicy. Jezeli wystepuje to wartosciq wyrazenia jest 1, 
w wypadku przeciwnym 0. 

if (indeks in tablica) print tablicaUndeks] 
w przypadku tablic wielowymiarowych, nalezy uzywac konstrukeji 
(i,j) in tablica. 

Do iteracyjnego dostepu do wszystkich elementow tablicy sluzy 
specjalna forma petli for: 

for (zmienna in tablica) instrukeja 



